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פעילות מס' 2

שלבים בבניית מחזה:

שלב ראשון: הסבירו לקבוצה על המקום שאליו הגענו.

ההסבר יכול להיות מפי הדמות, או הסבר שלכם על הדמות ועל המקום.

שלב שני: קביעת מטרה / רעיון מרכזי של המחזה.

החליטו מה המטרה / הרעיון מרכזי של המחזה, מה אתם רוצים למסור לצופים.

דוגמא: מטרת המחזה - להראות עד כמה הדמות הייתה נדיבה.

הרעיון המרכזי - להבין את נדיבות הדמות על רקע הקושי בחיים בארץ-ישראל תחת שלטון זר. 

שלב שלישי: הדרך להבעת מטרה / רעיון מרכזי במחזה.

יש כמה דרכים להביע את הרעיון / המטרה שאותם אתם רוצים לשדר לצופים במחזה. 

בחרו בדרך המתאימה ביותר לביטוי הרעיון.

דוגמאות: 

1. אירוע שקרה במקום.

2. חזרה של הדמות ל'מקום' שבו פעלה, לאחר הרבה שנים, והעלאת זיכרונות.

3. מפגש בין הדמות ואחת (או יותר) מהדמויות שבחוג.

4. מפגש בין הדמות ובין דמות דמיונית.

5. כל רעיון יצירתי אחר שיעלה בראשכם.

שלב רביעי: המשתתפים
אחרי שבחרתם את דרך ההמחזה, בחרו את המשתתפים בהצגה (משתתף אחד או יותר).

שלב חמישי: כתיבת המחזה עצמו
אחרי שהחלטתם על: מטרה / רעיון מרכזי, הדרך שבה אתם רוצים להמחיז, ומי יהיו המשתתפים, כתבו את תוכן המחזה, הוסיפו הערות ותיאורים לגבי: איך צריך לומר את הדברים (בשמחה, בדאגה, בהתלהבות...) ואיך צריך לנהוג.

דוגמא:

שחקן (בדאגה): את חושבת שזה המקום שאליו היינו צריכים להגיע?

שחקנית (בחיוך): אני בטוחה שכן. למה אתה כזה חשדן!

היא מושיטה לו את מפת הדרך.

שלב שישי: תלבושות
עתה, לאחר שכל דמות יודעת את תפקידה, מה היא אומרת ואיך, קל הרבה יותר להחליט על תלבושת מתאימה. כדאי להיעזר בתמונות של הדמות.

התלבושת עשויה להיות מורכבת מפריטים אלה: נעליים, גרביים, גרביונים, מכנסיים, חצאית, שמלה, חולצה, מעיל.

מאפיינים: זקן, קרחת, שפם, משקפיים, מקטרת, מטפחת, כובע ועוד...

יש לקחת בחשבון את הצבעים המתאימים לכל פריט. 

שלב שביעי: אביזרים מיוחדים
אם המחזה כולל אביזרים מיוחדים כמו: ספר, אקדח, תיק, מוסיקת רקע... חשבו עליהם מראש, כדי שניתן יהיה להתארגן בהתאם לדרוש.
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